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Iga voiskond peab markima kaardile mangu alguspunkti.
liImakaari maaratakse mangu alguspunktist.
Punktide Iabimine olgu jarjekorras, et voiskonnad Uksteist ei segaks.

1. Mine mangu algusest kirde suunas ja leia skulptuur "Merineid". Margi see
asukoht kaardile. Mitu tdhte on skulptuuri nimes (vastus 12) ?
Leia seal numbrid, liida need kokku ja saad vastuse 1.

2. Mine mangu algusest ida suunas ja leia skulptuur "A.H.Tammsaare".
Margi see asukoht kaardile. Leia skulptuuril numbrid, liida need kokku ja
saad vastuse 2.

3. Pargis on kolm hoonet: kaks teatrihoonet ja Uks kohvikuhoone. Leia
hoone, mis on 50m pikk ja 25m lai ja margi see asukoht kaardile. Kui
lahed hoone keskele, leiad sealt kolmes suunas kolm nime - need on
vastused 3, 4 ja 5.

4. Mine siit edasi neljandas, nimeta suunas ja leia kitsas kivitee. Loe raja
poorded kokku ja saad vastuse 6.

5. Mine mangu algusest laane suunas ja leia skulptuur, kus on mees ,naine
ja .... (vastus 7) . Margi see asukoht kaardile. Leia seal numbrid, liida
need kokku ja saad vastuse 8.

6. Mine mangu algusest kirdesse ja leia pargi keskkoht. Mitu kirikutorni
naed? See on vastus 9.

7. Mine mangu algusest loode suunas ja leia skulptuur "Presidendi pea".
Margi see asukoht kaardile. Mitu tdhte on nimes (vastus 10) ? Leia
seal numbrid, liida need kokku ja saad vastuse 11.
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