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Tänased teemad

ÅSkautluse ajalugu ja ESÜ siht

ÅSkaudivorm ja sümboolika

ÅEesti Skautide Ühingu logo ja struktuur

ÅProgrammi planeerimine

ÅHundu- ja skaudiringi planeerimine ja läbiviimine

ÅInfo edastamine, suhtlemine



Maailma skautluse ajalugu

Briti armee kindral 
Robert Stephenson Smyth Baden-Powell 

(skaudinimega B-P / bii-pii /) 

1907 Brownsea, England



Maailma skautlus
1920 1st World Jamboree

1922 loodi WOSM
World Organization of the 

Scout Movement



Maailma skautluse missioon

Skautluse eesmärk on 

aidata kaasa noorte haridusele, 

tuginedes skaudiseadustele ja -tõotusele, 

aidates seeläbi muuta maailma paremaks ja 
arendada noori vastutustundlikeks isiksusteks, 

kes on ühiskonna aktiivsed 

ja täisväärtuslikud liikmed.



Eesti skautluse ajalugu

Võimlemisõpetaja Anton Õunapuu



Eesti Skautide Ühing



Eesti Skautide Ühingu missioon

ESÜ missioon on 

ülemaailmse skaudiliikumise liikmena

hoida ja edendada skautlikke väärtusi

ning mõtlemis- ja tegutsemisviisi Eestis. 



Eesti Skautide Ühingu visioon

Eesti Skautide Ühingusse 

tahab ja saab kuuluda iga noor, 

et tunda rõõmu skautluse seiklustest ja 

isetegemise eduelamustest 

turvalises ja võimestavas keskkonnas 

ning olla Eesti elu 

hoogsalt edasiviiv jõud.



Skaudivorm
Praeguse laagri märk

Eelmise laagri märk

Skaudioskused

Edutusmärgid

Tunnustusmärgid

Hundulubaduse või 
Skauditõotuse märk

Aastamärgid 1/5/20



Eesti Skautide Ühingu logo



Eesti Skautide Ühingu struktuur



Eesti Skautide Ühingu struktuur

VABATAHTLIKUD
27+ ...



Eesti Skautide Ühingu struktuur



Programmi planeerimine

Learning by doing ehk Õppimine läbi tegevuse



ESÜ Noorteprogramm

1. Vaimne (intellektuaalne) areng

2. Emotsionaalne (hingeline) areng

3. Sotsiaalne areng

4. Kõlbeline (iseloomu) areng

5. Ihuline (füüsiline) areng







PAUS 5 minutit





Aastaplaani koostamine



HUNDUDE 
PROGRAMM





Hunduprogramm

ÅKogunemistegevus

ÅAvamine

ÅLiikuv programm

ÅInfo ja nõupidamine

ÅLiikuv mäng

ÅPesa tegevus 

(koolitus, kordamine, 

askeldused)

ÅÜhine tegevus 

karjaga/ pesaga (suur 

mäng, võistlus)

ÅLõpetamine





Programmitsükkel





Skaudiprogramm

ÅAlustustraditsioon (Mäng) 

ÅInfo ja nõupidamine 

ÅEelmise seikluse analüüs 

ÅUue seikluse planeerimine 

ÅSeiklemine 

ÅÜhine mäng 

ÅLõpetamine



Hundu- ja Skaudioskused



Seikluste andmebaas

ÅSeiklused

ÅSkaudioskused

ÅMängud

ÅTseremooniad

ÅMatkapunktide ideed

Åjpm

https://skaut.ee/seiklused/

https://skaut.ee/seiklused/




Info edastamine


